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Description générée automatiquement]    	Proposition de formation – 2023/2024
Faculté d’Education et de Formation (FAcEF)

	Titre précis 
	Learn English and Have fun
11 mars et 6 mai

	Accroche
	Ce stage animé tout en anglais permet aux enseignants de pratiquer l’anglais de façon intensive et de repartir avec des jeux et outils ludiques pour la classe.

	Contexte 
Réponse aux besoins du terrain

	Les principes de la ludopédagogie. Les activités ludiques pour travailler la prise de parole et l’interaction en anglais. Les activités ludiques pour travailler la production écrite.
	

	Objectifs pédagogiques de la formation
	· Les principes de la ludo-pédagogie.
· Les activités ludiques pour travailler la prise de parole et l’interaction en anglais.
· Les activités ludiques pour travailler la production écrite en anglais.

	Objectifs évalués en fin de formation
	· adapter ou créer des activités ludiques aux besoins des élèves
· inclure des activités ludiques dans des séquences en anglais

	Contenu de la formation / programme

	Vous avez envie de motiver davantage vos élèves ? Vous avez envie d’intégrer des activités ludiques dans vos séances ? Vous avez envie de créer des activités ludiques pour vos élèves ? Vous avez envie de pratiquer l’anglais vous-même ? Ce stage, basé sur la ludopédagogie vous permettra d’expérimenter des activités ludiques transposables en classe tout en pratiquant la langue anglaise.

	Moyens pédagogiques
	· Mise en pratique ludique
· Expérimentation
· Activités interactives

	Moyens mis en œuvre pour suivre les enseignements et prévenir les abandons
	Une intersession facultative en distanciel asynchrone est mise en place entre les deux sessions.

	Moyens d’évaluation mis en œuvre au cours de la formation
	En présentiel, par la mise en pratique des activités proposées aux participants. En ligne, avec un quiz d’intersession.

	Modalités organisationnelles
	Hybride : x présentiel o distanciel synchrone x distanciel asynchrone

	Pré-requis pédagogiques  

	Avoir envie de parler anglais et d’être actif pour tester par soi-même les activités proposées.

	Public concerné :
cycles et/ou degrés
	Enseignants de collège et lycée général et professionnel.

	Références bibliographiques ou sitographies actualisées
	Pivec, Maja & Dziabenko, O.. (2004). Game-Based Learning in Universities and Lifelong Learning: "UniGame: Social Skills and Knowledge Training" Game Concept.. J. UCS. 10. 4-16. 
http://www.felixetludo.com/

	Point fort/spécificité de la formation 
	· Possibilité d’approfondir les principes de la ludopédagogie avec une intersession en distanciel.

	Compétence(s) des enseignants concernées (BO 25/07/13)
	· Utiliser une langue vivante étrangère dans les situations exigées par son métier. 
· Maîtriser les savoirs disciplinaires et leur didactique. 
· Maîtriser la différenciation pédagogique.

	Durée et modalités
	2 jours- 12 heures

	Horaires-types
	09h – 12h / 13h – 16h

	Nbre de stagiaires maximum souhaité
	25

	Lieu
	ICP - ISP-Faculté d’Education, 74 rue de Vaugirard, 75006 Paris  

	Intervenant, qualité et titre(s) 
	Emily Yon, Professeur Agrégé d'anglais, enseignante d'anglais dans le secondaire et le supérieur, Formatrice à l'ISP-FE.
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